
Rejestr przynaleŜności klubowej i prawo udziału 
w Klubowych Mistrzostwach Polski 2013 w Scrabble  
 
1. Prawo udziału w Klubowych Mistrzostwach Polski (zwanych dalej KMP) mają drużyny reprezentujące kluby: 
 
a. które zostały wpisane do rejestru klubów PFS do dnia 31.12.2012 roku 
b. których członkowie w ciągu ostatniego roku spotkali się przynajmniej 12 razy  
(z zaznaczeniem, że spotkanie powinno się odbyć przynajmniej raz na kwartał).  
 
Wyniki turniejów klubowych powinny znajdować się na stronie ze statystykami http://scrabble.stats.org.pl; jeżeli klub 
umieszcza wyniki turniejów na innej stronie, zobligowany jest do poinformowania o tym Zarząd PFS; jeżeli klub nie 
prowadzi statystyk, zobligowany jest do przesyłania wyników, relacji, anegdot, itp. do Zarządu PFS. 
 
2. Klub zgłaszający udział w KMP zobowiązany jest do prowadzenia rejestru graczy i przesyłania go do Zarządu PFS 
(zarzad@pfs.org.pl) raz do roku – do 25 marca. Na podstawie przesłanych rejestrów graczy klubowych PFS prowadzi 
„Rejestr przynależności klubowej”. 
 
3. Prawo reprezentowania klubu ma zawodnik, który: 
 
a. jest przypisany do niego w ostatniej edycji rejestru przynależności klubowej (w przypadku gdy dany zawodnik 
uczestniczy w spotkaniach kilku klubów, jest zobowiązany określić do dnia 25 marca, jaki klub chce reprezentować na 
najbliższych KMP) 
b. rozegrał w wybranym przez siebie klubie min. 30 partii w 12 miesiącach poprzedzających KMP. 
 
4. Każdy klub może zgłosić do KMP dowolną liczbę drużyn, w skład których wchodzi maksymalnie pięciu zawodników 
(czterech podstawowych graczy oraz jeden rezerwowy). 
 
5. Drużynę reprezentuje kapitan wybrany spośród grających lub spoza ich grona. 
 
6. Miejsce, termin i system rozgrywek KMP ustala Zarząd PFS. 


